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PANDUAN HALAMAN PESERTA DIDIK

1. Akses Halaman Peserta Didik

Buka laman https://codeadaptai.com

CodeAdapt.Al: Al-Based Adaptive
Computational Thinking Assessmnet
with Programming Subject

MODEL PROTOTYPE P!

Dwi Fitria Al Husaeni
B i

Al r Abdullah
Lala Septem Riza
Amay Suherman

Klik Tombol “Exit” berwarna merah untuk menutup halaman pdf pengenalan
CodeAdapt.Al.

Setelah itu, maka Anda akan melihat tampilan halaman Beranda.

CodeAdapt.Al Beranda Tentang Profil Bantuan Login m
Al-Powsred Learning

® Al-Powered Vocational Learning

Selamat datang di
Platform Pembelajaran
CodeAdapt.Al

Kami adalah platform pembelajaran berbasis Asesmen dengan Al
yang berfokus pada pembelajaran dasar Algoritma dan
Pemrograman. Kami menciptakan lingkungan belajar lebih personal,
rapi, dan efektif.

Explore Now Pelajari lebih lanjut

15 Al @  Step-by-step guidance
Ringkas, terarah, dan

‘dan mudah diikuti

Modul Skill Adaptive Learning


https://codeadaptai.com/

Lalu, Klik menu Login.

CodeAdapt.Al

Al-Powered Learning

Beranda Tentang Profil Bantuan

& Account Access

Login

Masuk untuk melanjutkan pembelajaran Anda.

Email

Password

Belum punya akun? Daftar sekarang

Masukan Email dan Password Anda, Lalu klik tombol “Login”

& Account Access

Login

Masuk untuk melanjutkan pembelajaran Anda.

Email

contohemail@gmail.com

Password

Belum punya akun? Daftar sekarang



Jika Anda belum punya akun, anda bisa membuat akun terlebih dahulu melalui menu

“Sign Up”.

CodeAdapt.Al Beranda Tentang Profil Bantuan Login m
Al-Powered Learning

CodeAdapt.Al

Create Account

Buat akun untuk mulai belajar coding dengan pengalaman yang
adaptif.

Complete Name
Date of Birth

dd/mm/yyyy =]
Username

Email

Password
assword must be at least 8 characters.

Password Confirmation
Institution / School

Class

Already have an account? Login

2. Halaman Beranda Siswa

Setelah Anda berhasil Login, maka halaman beranda siswa akan terlihat.

Terdapat beberapa informasi yang disajikan pada halaman Beranda Siswa,
diantaranya:

1) Total materi yang harus dipelajari

3

)

2) Total materi yang selesai dipelajari
) Total materi yang belum dipelajari
)

4) Kemajuan Belajar, yaitu persentase progress dari materi yang sudah dipelajari.
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Pada halaman beranda juga terdapat bagian Aksi Cepat untuk mengakses menu: Pilih

Materi Pembelajaran, Mulai Latihan, Riwayat Belajar, dan My Profil.

% Beranda
W Materi . .
Selamat Datang Kembali, Akun Siswa! ¥
o Aktivitas Mulai perjalanan belajarmu dengan Adaptive Assessment di CodeAdapt.Al
* Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran

2 profil
€ 15 1 b "
Total Materi Pembelajaran Completed Perlu Dipelajari
Materi pembelajaran yang tersedia Materi yang sudah dipelajari Materi rekomendasi yang belum dibaca
a Quote of the Day I I Kemajuan Belajar
Ll
The beautiful thing about learning is that no one can Catat pencapaian dan tonggak penting Anda
take it away from you. sepanjang perjalanan belajar Anda
— Knowledge is power! & Overall Progress 7%
=
Aksi Cepat
| AN 2 2
Pilih Materi Pembelajaran Mulai Latihan Riwayat Belajar My Profil

3. Halaman Profil

Halaman profil berisi data diri Anda.

. Beranda X = Beranda

N

& Beranda

W Materi User Information
atert Kelola profil dan informasi akun Anda dengan tampilan yang lebih rapi.
Aktivitas

* Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran FULL NAME DATE OF BIRTH
Akun Siswa 1 January 2005

2 profil
USERNAME EMAIL
siswa codeadaptai@gmail.com
PASSWORD INSTITUTION
-------- Universitas Pendidikan Indonesia
cLass ROLE
10 User

Tips: Pastikan email aktif untuk notifikasi pembelajaran. "\ Edit Profile

5
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untuk mengedit data profil akan muncul.

Edit Profile
Perbarui data Anda. Password boleh dikosongkan jika tidak
berubah.

Full Name

Akun Siswa

Date of Birth Username

01/01/2005 =] siswa

Email

codeadaptai@gmail.com

Password

Leave blank if unchanged

Institution Class

Universitas Pendidikan Ind« 10

Cancel

4. Halaman Materi

rekomendasi system asesmen CodeAdapt.Al.

% Beranda

Materi Pembelajaran

W Materi Jelajahi sumber daya yang lengkap untuk meningkatkan pengetahuan Anda

Aktivitas
N Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran

2 Profi

3. Sintaks Bahasa 2. Berpikir Komputasi 1. Pengenalan Algoritma
Pemrograman dan Pemrograman

Showing 13 to 15 of 15 results

Learning Videos

Watch video tutorials to deepen your understanding

No Videos Yet

Video tutorials will appear here once they are added.
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Anda dapat mengubah data diri, dengan mengklik tombol “Edit Profil”, maka pop up

Penggantian password juga dilakukan melalui fitur “Edit Profil” ini.

Jika pengeditan data sudah selesai dilakukan dilaksankan klik tombol “Save Changes”.

Halaman materi berisi Kumpulan modul pembelajaran dan video pembelajaran yang

dapat Anda gunakan untuk mempelajari materi yang belum Anda kuasai berdasarkan
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5. Halaman Aktivitas Pembelajaran
Halaman Aktivitas Pembelajaran merupakan halaman yang digunakan siswa untuk
mengakses seluruh rangkaian kegiatan evaluasi dan latihan dalam proses

pembelajaran.

Pada halaman ini, siswa dapat:

1) memulai Pretest untuk mengukur kemampuan awal sebelum mempelajari
materi,

2) mengerjakan Latihan sebagai sarana memperkuat pemahaman melalui Latihan
berbagai soal,

3) mengikuti Post-Test untuk mengetahui perkembangan hasil belajar setelah

menyelesaikan proses pembelajaran.

Selain itu, halaman ini juga menyediakan fitur “Umpan Balik Siswa Otomatis”
berbantuan Al, yang memberikan penjelasan materi yang kurang dipahami siswa dan
rekomendasi materi yang harus dipekajari siswa. Fiturini bertujuan untuk membantu
pengajar dalam mengevaluasi kualitas pembelajaran dan meningkatkan efektivitas

proses belajar pada sesi berikutnya.

. Beranda = Beranda

2 Beranda

W Materi Aktivitas Pembelajaran
Selesaikan penilaian dan latihan Anda
o Aktivitas
Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran

@ =4 (cs

2 Profil + il
Mulai Pretest Latihan Post-Test




Adapun Langkah pembelajaran yang harus dilakukan oleh siswa adalah:

1) Siswa mengerjakan Pretest terlebih dahulu, silahkan klik menu “Mulai Pretest”

. Beranda

% Beranda
W Materi

Aktivitas
AN .
Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran

2 profil

= Beranda

Aktivitas Pembelajaran

Selesaikan penilaian dan latihan Anda

® 2 ¢

Mulai Pretest

Latihan Post-Test
Mulailah penilaian pretes Anda untuk Latih pengetahuan Anda melalui berbagai Ukur kemajuan Anda dan evaluasi apa
mengevaluasi pengetahuan Anda. latihan dan tantangan. yang telah Anda pelajari.

Mulai Penilaian >

Umpan Balik Siswa

Bagikan pengalaman

Setelah itu, Anda akan melihat halaman pengisian soal:

« Home Exam

Question 1/10

Questions
uraian berikut: 1) Inisialisasi variabel result dengan nilai 0 2) Jalankan perulangan
. . . " 2 . o ue 1 4
mulai dari 1 hingga 10, dengan kenaikan 1 pada setiap langkah (i++) 3) setiap perulangan nilai result z N °
ditambah nilai variabel i 4) setelah perulangan selesai, tampilkan nilai result 6 o e ° 10
Perbaikilah kode program yang sesuai dengan teks naratif tersebut!
Oa Finish
72 #include <iostream>
7 Submit Exam
74 int main() {
75 // Langkah 1
76 int result = ¢;
77
78 // Langkah 2
79 break (int i = 1; i <= 185 i++) {
80 / Langk
81 result += i;
82 }
83
84 // Langkah 4
85 std::cout << "Nilai result: " << result << std::endl;
86
87 return ¢;
88 L)
B
36 #include <iostream>
37
38 int main() {
39 / Langkah 1
40 int result = @;
41
a2

Silahkan isi dan

Langkah 2

selesaikan seluruh soal yang disajikan pada menu pretest.



Pretest Exam

Question 1/10
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Time Elapsed: 02:54

Questions

Perhatikan uraian prosedural berikut: 1) Inisialisasi variabel result dengan nilai 0 2) Jalankan perulangan
mulai dari 1 hingga 10, dengan kenaikan 1 pada setiap langkah (i++) 3) setiap perulangan nilai result
ditambah nilai variabel i 4) setelah perulangan selesai, tampilkan nilai result

6 7 8 9 10
Perbaikilah kode program yang sesuai dengan teks naratif tersebut!
©a Finish
72 #include <iostream> )
73 Submit Exam

76 int result = @;
77

74 int main() {
75 // Langkah 1
78

// Lanakah 2

Pada halaman pengisian exam, terdapat beberapa fitur yang harus Anda
perhatikan yaitu:
a. Time Elapsed : Total waktu pengerjaan anda selama mengisi pretest, waktu ini
berpengaruh terhadap penilaian “speed problem-solving”.
b. List of Question: Terdapat nomor soal yang harus anda isi
a) Jumlah kotak menunjukkan jumlah soal.
b) Kotak Berwarna Hijau artinya soal sudah dijawab
c) Kotak Berwarna Abu artinya soal belum dijawab
c. Button Submit Exam: Silahkan Klik Tombol “Submit Exam”, jika anda sudah

selesai menjawab seluruh soal.

Sebelum anda submit, halaman akan menampilkan pop up confirmation, jika

anda sudah yakin silahkan klik tombol “Submit” berwarna hijau.

Finish Exam?

You answered 8 out of 10 questions.

9
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Jika Pretest sudah diisi, maka anda tidak dapat mengisi ulang pretest. Aturan ini

juga berlaku untuk posttest dan test formatif pembelajaran.

. Beranda = Beranda

N
3% Beranda © Kamu sudah mengerjakan pretest sebelumnya.

W Materi

Aktivitas
Pembelajaran Pre-test

an. Pre-test hanya dapat

N

Riwayat Pembelajaran

2 Profil

Kamu sudah mengerjakan pretest sebelumnya

(® Kamu sudah mengerjakan pre-test

Dikerjakan pada 30 May 2026, 02:08. Pre-test hanya dapat dikerjakan satu
Kal

Lihat Hasil Pre-test

Anda dapat melihat Hasil Pretest Anda dengan meng-klik tombol “Lihat Hasil
Pretest” berwarna Biru. Setelah itu, anda akan melihat halaman pada gambar di

bawah ini:

 Home Exam

Detail Hasil Ujian mpleted
Pretest Exam May 30, 2026 - 02:08

v X (C]
1 9 4m 11s
Jawaban Benar Jawaban Salah Durasi
4 Problem Solving Speed ¢ Cognitive Ability
High Low

Indikator Pembelajaran yang Diaktifkan

Indikator pembelajaran berikut diaktifkan berdasarkan jawaban yang salah. Ini mewakili area spesifik di mana siswa mungkin
memerlukan latihan atau tinjauan tambahan.

K Tidak Dapat Menggunakan Struktur D Tidak Dapat Menggunakan Tipe Data Dasar
Percabangan (int, char, float)
tidak dapat menggunakan Struktur Percabangan tidak dapat menggunakan tipe data dasar (int, char,
float)
L Tidak Dapat Menggunakan Struktur | Tidak Mampu Menggunakan Operator
Perulangan tidak dapat menggunakan Operator

tidak dapat menggunakan Struktur Perulangan

10



Pada halaman hasil pretest, anda akan melihat beberapa komponen penilaian,

materi yang belum anda kuasai dan rekomendasi materi yang dapat anda pelajari.

a.

b.

Detail Hasil Ujian

Detail hasil ujian berisi informasi mengenai:
a) Jumlah jawaban benar

b) Jumlah jawaban salah

c) Durasi pengerjaan

d) Problem Solving Speed

e) Cognitive Ability

Detail Hasil Ujian Completed

Pretest Exam May 30, 2026 - 02:08

Y X o
1 9 dm11s
Jawaban Benar Jawaban Salah Durasi
47 Problem Solving Speed Q- Cognitive Ability

High Low

Indikator Pembelajaran yang Diaktifkan
Informasi ini membantu Anda mengetahui bagian mana yang masih belum
dikuasai, supaya Anda bisa belajar lebih terarah dan memperbaiki hasil

belajarmu pada latihan berikutnya.

Misalnya, jika Anda salah menjawab soal tentang percabangan, maka sistem
akan mengaktifkan indikator “Tidak Dapat Menggunakan Struktur
Percabangan”. Artinya, Anda perlu mengulang atau berlatih lagi pada materi

tersebut agar lebih paham.
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Indikator ini bukan berarti Anda gagal, tetapi sebagai petunjuk bagian mana
yang masih perlu diperbaiki. Dengan adanya indikator ini, Anda bisa

mengetahui materi yang harus dipelajari Kembali.

Indikator Pembelajaran yang Diaktifkan

Indikator pembelajaran berikut diaktifkan berdasarkan jawaban yang salah. Ini mewakili area spesifik di mana siswa mungkin
memerlukan latihan atau tinjauan tambahan.

K Tidak Dapat Menggunakan Struktur D Tidak Dapat Menggunakan Tipe Data Dasar
Percabangan (int, char, float)

tidak dapat menggunakan Struktur Percabangan tidak dapat menggunakan tipe data dasar (int, char,
float)

L Tidak Dapat Menggunakan Struktur Tidak Mampu Menggunakan Operator

Perulangan tidak dapat menggunakan Operator

tidak dapat menggunakan Struktur Perulangan

c. Catatan Perkembangan
Informasi ini berfungsi sebagai peta belajar tambahan. Anda bisa melihat
materi apa saja yang masih perlu diperkuat, sehingga belajar menjadi lebih
terarah dan tidak hanya menebak-nebak bagian mana yang harus dipelajari

kembali.

Berbeda dengan halaman indikator yang diaktifkan, halaman ini menunjukkan
materi lanjutan yang berkaitan dengan kesalahan kamu. Jadi, sistem tidak
hanya memberi tahu bagian yang salah, tetapi juga membantu menemukan
materi lain yang mungkin ikut perlu dipelajari agar pemahaman kamu menjadi

lebih kuat.

Misalnya:
e jika kamu belum memahami tipe data dasar, maka sistem dapat
menyarankan materi tentang array, karena array membutuhkan

pemahaman tentang tipe data.
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e Jika kamu belum memahami operator atau struktur sekuensial, maka
sistem bisa menampilkan materi tambahan yang berhubungan dengan

input, variabel, atau urutan langkah program.

Catatan Perkembangan

Indikator tambahan yang diturunkan melalui aturan inferensi berdasarkan indikator yang sudah aktif.

B Tidak Dapat Menggunakan Variabel F Tidak Dapat Menggunakan Array
tidak dapat menggunakan Variabel tidak dapat menggunakan Array
Aturan: R1 Pengidentifikasi ke Variabel Aturan: RS Tipe Data ke Array

ipe data yang terdefin

c Tidak Dapat Membedakan Konstanta G Tidak Dapat Menulis Masukan (Input)
tidak dapat membedakan konstanta tidak dapat menulis Masukan (Input)
Aturan: R2 Pengidentifikasi ke Konstanta Aturan: R12 Variabel ke Input
M Tidak Dapat Menggunakan Fungsi dan J Tidak Dapat Menggunakan Struktur
Prosedur Sekuensial
tidak dapat menggunakan Fungsi dan Prosedur tidak dapat menggunakan Struktur Sekuensial
Aturan: R16 Variabel ke Fungsi Aturan: R19 Input ke Sekuensial

akan bagian dari alur eksekus

d. Penilaian Kompetensi SKKNI

Penilaian Kompetensi SKKNI adalah informasi yang menunjukkan hubungan
antara hasil belajar Anda dengan standar kemampuan kerja di bidang

pemrograman.

Dalam konteks ini, standar yang digunakan adalah Standar Kompetensi Kerja

Nasional Indonesia (SKKNI):

Kode Unit :J.620100.017.02
Judul Unit : Mengimplementasikan Pemrograman Terstruktur
Elemen Kompetensi : Menggunakan tipe data dan control program

Informasi ini berfungsi sebagai alat bantu pemetaan kompetensi.
Anda dapat mengetahui kemampuan apa yang sudah dan belum dikuasai,
sedangkan guru dapat melihat bagian mana yang perlu diberikan penguatan

sebelum Anda mengikuti uji kompetensi Junior Programming.
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Penilaian Kompetensi SKKNI

Penilaian berdasarkan Standar Kompetensi Kerja Nasional Indonesia yang relevan dengan indikator yang diaktifkan.

= RI1-SKKNI

Belum menguasai kompetensi SKKI element

“Menerapkan deklarasi variabel” dengan Kriteria Unjuk Kerja (SKKNI J.620100.017.02):
1.1 Tipe data yang sesuai standar ditentukan;

1.2 Syntax program yang dikuasai digunakan sesuai standar

MATERI REKOMENDASI

[® 1. Pengenalan Algoritma dan Pemrograman
[® 2. Berpikir Komputasi

® 4. Identifier

= R2-SKKNI

Belum menguasai kompetensi SKKI element
“Menerapkan deklarasi konstan” dengan Kriteria Unjuk Kerja (SKKNI J.620100.017.02):

1.2 Syntax program yang dikuasai digunakan sesuai standar (deklarasi/penggunaan konstanta dalam sintaks)

MATERI REKOMENDASI

[® 3. Sintaks Bahasa Pemrograman

Pada bagian informasi ini Anda dapat langsung mengakses materi yang
direkomendasikan oleh system CodeAdapt.Al dengan meng-klik judul

materinya.

= R1-SKKNI

Belum menguasai kompetensi SKKI element

“Menerapkan deklarasi variabel” dengan Kriteria Unjuk Kerja (SKKNI J.620100.017.02):
1.1 Tipe data yang sesuai standar ditentukan;

1.2 Syntax program yang dikuasai digunakan sesuai standar

MATERI REKOMENDASI

1. Pengenalan Algoritma dan Pemrograman
[® 2. Berpikir Komputasi
4. |dentifier

2) Siswa belajar dan mengerjakan Latihan soal
Aktivitas kedua ini dilakukan setelah siswa mengerjakan soal pretest.
Aktiviats Latihan dipandu langsung oleh guru, tetapi dapat juga dilakukan secara

mandiri dengan mengakses fitur “Latihan”

14



. Beranda . = Beranda

% Beranda

W Materi Aktivitas Pembelajaran
Selesaikan penilaian dan latihan Anda

Q Aktivitas

* Pembelajaran

 Riwayat Pembelajaran
< (cg

2 Profil .
Mulai Pretest Latihan Post-Test
Mulailah penilaian pretes Anda untuk Latih pengetahuan Anda melalui berbagai Ukur kemajuan Anda dan evaluasi apa
mengevaluasi pengetahuan Anda. latihan dan tantangan.

yang telah Anda pelajari

View Exercises >

Umpan Balik Siswa

in Anda untuk

https:/jcodeadaptal.comfuserfexercise

Pada halaman Latihan anda akan melihat beberap Latihan yang dapat anda

kerjakan.

. Beranda = Beranda

N

% Beranda
W Materi Latihan dan Tes Formatif

Pilih aktivitas untuk berlatih dan menilai kemajuan belajar Anda
Q Aktivitas

* Pembelajaran

2 profi

latihan 2 Latihan Pemrograman 01 Tes Formatif

Kerjakan soal-soal latihan dalam paket ini Ini dibuat untuk contoh

Mulai Latihan >

https:/jcodeadaptai.com/userfexercise/1

Pada halaman pengisian exam, terdapat beberapa fitur yang harus Anda
perhatikan yaitu:
d. Time Elapsed : Total waktu pengerjaan anda selama mengisi pretest, waktu ini
berpengaruh terhadap penilaian “speed problem-solving”.
e. Listof Question: Terdapat nomor soal yang harus anda isi
d) Jumlah kotak menunjukkan jumlah soal.

e) Kotak Berwarna Hijau artinya soal sudah dijawab

15



f) Kotak Berwarna Abu artinya soal belum dijawab
g) Kotak Berwarna Ungu artinya Posisi Soal yang sedang Anda Buka

h) Button Submit Exam: Silahkan Klik Tombol “Submit Exercise”, jika anda

sudah selesai menjawab seluruh soal.

Exercise latihan 2 © 00:18
Question 2 of 2

B QUESTION 2 QUESTIONS

Perhatikan potongan kode program berikut. ®Current @ Answered © Empty

Diberikan S = "ACCF". Apakah S[1] > S[2) bernilai benar?

Tuliskan BENAR/SALAH (huruf kapital).

Fillin the blank

1 Blank1

« Prev

Sebelum anda submit, halaman akan menampilkan pop up confirmation, jika

anda sudah yakin silahkan klik tombol “Confirm Submit”.

©  Submit Exercise?

You have answered all 2 questions. Your answers cannot be

changed after submitting

Review Answers Confirm Submit

Setelah Anda submit Latihan pengisian soal Anda, maka akan muncul halaman

detail jawaban Anda.
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LATIHAN 2

Exercise Complete!

v 0 correct X 2 wrong ©® 02:33 % 0%

@ Back to Home

Question Review

QUESTION 1 X Needs Review

Perhatikan potongan kode program berikut.

bool ce ring S) {
int n length();
for (int i = 0; i < n-1; i++) {
f (S[i] > S[i+1]) {

return

3) Setelah proses pembelajaran/Latihan selesai, maka tahap berikutnya adalah

mengisi soal Postest.

. Beranda = Beranda
% Beranda
W Materi Aktivitas Pembelajaran

Selesaikan penilaian dan latihan Anda
o Aktivitas

Pembelajaran

2 Riwayat Pembelajaran L= =4
2 Profil

Mulai Pretest Latihan Post-Test

Mulailah penilaian pretes Anda untuk Latih pengetahua

\da melalui berbagai Ukur kemajuan Anda dan evaluasi apa

si pengetahuan Anda. latihan d

Anda pelajari

’

Umpan Balik Siswa

igkatkan sesi

Ketentuan pengisian posttest sama seperti Ketentuan pengisian pretest, silahkan

baca ulang penjelasan pretest jika diperlukan.
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4) Langkah terakhir adalah pengisian Umpan Balik.

Silahkan klik fitur umpan balik siswa

W Materi AKUVILAs rempelajaran
Selesaikan penilaian dan latihan Anda

Aktivitas
AN s

Pembelajaran
2 Riwayat Pembelajaran % j
2 profil . .

Mulai Pretest Latihan
Mulailah penilaian pretes Anda untuk Latih pengetahuan Anda melalui berbagai
mengevaluasi pengetahuan Anda latihan dan tantangan.

Umpan Balik Siswa

pengalaman a untuk meningkatk

pembel

Give Feedback >

Ukur kemajuan Anda dan evaluasi apa

¢

Post-Test

yang telah Anda pelajari.

Setelah fitur di klik, maka browser anda akan membuka tab baru berisi Google

Form.

88 UmpanBalikSiswa [0 vr ® ® o ¢ @

Questions ~ Responses  Settings
Ketika mengoperasikan peralatan baru, saya biasanya: *
a. Membaca petunjuknya terlebih dahulu
b. Mendengarkan penjelasan dari seseorang yang sudah menggunakan sebelumnya

c. Saya langsung menggunakannya, saya bisa belajar ketika menggunakannya

Ketika saya membutuhkan petunjuk arah untuk bepergian, saya biasanya: *
a. Melihat peta
b. Meminta petunjuk lisan

c. Mengikuti kehendak hati, dan mungkin menggunakan kompas

Ketika saya memasak menu baru, saya suka: *
a. Mengikuti resep tertulis
b. Meminta penjelasan pada seorang teman

. Mengikuti insting, saya mencicipi ketika sedang memasak

Silahkan isi Google Form Tersebut dengan seksama.

nEgsod®we

o4

Published TE
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6. Halaman Riwayat Pembelajaran
Halaman Riwayat pembelajaran adalah halaman yang bisa Anda gunakan untuk

melihat statistik dan rangkuman hasil Latihan dan ujian yang sudah Anda kerjakan.

. Beranda = Riwayat Pembelajaran Logout
% Beranda .
Selamat Datang Akun Siswa!
W Materi Berikut statistik latihan dan ujian kamu berdasarkan semua tipe yang tersedia
§ Aktivitas Jumlah Percobaan Ujian Jumlah Percobaan Latihan Rata-rata Persentase Benar
Pembelajaran
i 1 3 18.8%

2 Riwayat Pembelajaran

Visualisasi Data
2 Profil

Jawaban Benar per Level Kognitif (C1-C6)

Pre-test Post-test Formative & Latihan

Jawaban Benar per Komponen CT

Pada halaman ini Anda akan mendapatkan Informasi:
1) Jumlah Percobaan Ujian

Ujian dalam konteks ini mencakup:

a. Pretest

b. Posttest

c. Test Formative pada menu “Latihan”
2) Jumlah Percobaan Latihan

3) Rata-rata persentase jawaban benar

Selamat Datang Akun Siswa!

Berikut statistik latihan dan ujian kamu berdasarkan semua tipe yang tersedia.

Jumlah Percobaan Ujian Jumlah Percobaan Latihan Rata-rata Persentase Benar

1 3 18.8%

4) Rangkuman grafik dari soal yang anda jawab benar yang dikelompokkan

berdasarkan:

a. Level Kognitif (C1-CB6)
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Visualisasi Data

Jawaban Benar per Level Kognitif (C1-C6)

Pre-test Post-test Formative & Latihan
Level Kognitif Level Kognitif Level Kognitif
1 1 2
1
0 0 0
c1 c2 c3 ¢4 cs (<) c1 c2 ©c c4 C5 Cé c1 c2 ©3 Cc4 C5 Ce

b. Komponen Computational Thinking (Abstraksi, Dekomposisi, Algoritma,

Pengenalan Pola)

Jawaban Benar per Komponen CT

Pre-test Post-test Formative & Latihan
Komponen CT Komponen CT Komponen CT

1 1 1

0 0 0

. i " . .
wg“ac\\o“ gon““‘“ pcsm “e‘“nec ws“ac\\“‘ m,,mm‘ ecomws\\\d‘ Pa\,‘em?‘* Nﬁ\@c\d‘ P~\9°“\“m posmo ot o P
O

5) Grafik Kecepatan Penyelesaian Soal

Penyelesaian (10 Percob Terakhir)
300s
250
200s
150s
100s
. -
o R
a\\"\a“ZQ a““a“zh et (@0/09 05) a““a“zh

6) Riwayat Ujian
Pada riwayat ujian anda dapat melihat kembali detail hasil pengerjaan, feedback,

dan rekomendasi materi dengan cara meng-klik tombol “lihat detail”.
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Riwayat Ujian
TIPE TANGGAL BENAR SALAH DURASI KECEPATAN KEMAMPUAN KOGNITIF

Pretest 30 May 2026 02:08 1 9 4m11s High Low

Website akan mengarahkan akan ke halaman Detail hasil Ujian.

«Home Exam Sisw
Detail Hasil Ujian Completed
Pretest Exam May 30, 2026 - 02:08
v X ®
1 9 4m11s
Jawaban Benar Jawaban Salah Durasi
4 Problem Solving Speed ¥~ Cognitive Ability
High Low

Indikator Pembelajaran yang Diaktifkan

7) Statistik Ujian dan Latihan

Statistik Ujian
TIPE PERCOBAAN BENAR SALAH PERSENTASE BENAR PERCOBAAN TERAKHIR
Pretest 1 1 9 10.0% 30 May 2026 02:08
Posttest 0 0 0 0.0% -
Formative 0 0 0 0.0% -
Statistik Latihan
JUMLAH PERSENTASE DURASI RATA- TOTAL PERCOBAAN
3 BERCOBAAN JAWABAN BENAR SALAH BENAR RATA DURASI TERAKHIR
latihan
2 6 2 4 33.3% 1m 29s 4m 28s 01Jun 2026 05:42

Terima Kasih.

Selamat Belajar. &

AKSI

Lihat Detail

=3
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