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PANDUAN HALAMAN PESERTA DIDIK

1. Akses Halaman Peserta Didik

Buka laman https://codeadaptai.com

CodeAdapt.Al: Al-Based Adaptive
Computational Thinking Assessmnet
with Programming Subject

MODEL PROTOTYPE P!

Dwi Fitria Al Husaeni
B i

Al r Abdullah
Lala Septem Riza
Amay Suherman

Klik Tombol “Exit” berwarna merah untuk menutup halaman pdf pengenalan
CodeAdapt.Al.

Setelah itu, maka Anda akan melihat tampilan halaman Beranda.

CodeAdapt.Al Beranda Tentang Profil Bantuan Login m
Al-Powsred Learning

® Al-Powered Vocational Learning

Selamat datang di
Platform Pembelajaran
CodeAdapt.Al

Kami adalah platform pembelajaran berbasis Asesmen dengan Al
yang berfokus pada pembelajaran dasar Algoritma dan
Pemrograman. Kami menciptakan lingkungan belajar lebih personal,
rapi, dan efektif.

Explore Now Pelajari lebih lanjut

15 Al @  Step-by-step guidance
Ringkas, terarah, dan

‘dan mudah diikuti

Modul Skill Adaptive Learning


https://codeadaptai.com/

Lalu, Klik menu Login.

CodeAdapt.Al

Al-Powered Learning

Beranda Tentang Profil Bantuan

& Account Access

Login

Masuk untuk melanjutkan pembelajaran Anda.

Email

Password

Belum punya akun? Daftar sekarang

Masukan Email dan Password Anda, Lalu klik tombol “Login”

& Account Access

Login

Masuk untuk melanjutkan pembelajaran Anda.

Email

contohemail@gmail.com

Password

Belum punya akun? Daftar sekarang



Jika Anda belum punya akun, anda bisa membuat akun terlebih dahulu melalui menu

“Sign Up”.

CodeAdapt.Al

Al-Powered Learning

Beranda Tentang Profil Bantuan Login m

CodeAdapt.Al
Create Account
Buat akun untuk mulai belajar coding dengan pengalaman yang
adaptif.
Complete Name
Date of Birth

dd/mm/yyyy [m]

Username
Email

Password
assword must be at least 8 characters.

Password Confirmation
Institution / School

Class

Already have an account? Login

Jika Anda akan membuat akun baru sebagai guru silakan isi data berikut:
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Complete Name

Date of Birth
Username

Email

Password

Password Confirmation
Institution/School

Class

: nama lengkap Anda

: tanggal lahir Anda

: username yang akan Anda gunakan

: alamat email aktif Anda untuk proses login
: password untuk proses login

: isian sama dengan password

:tempat Anda mengajar

:isidengan Angka 0



Setelah membuat akun baru, silakan hubungi contact person yang tersedia pada

menu “Bantuan” untuk meminta perubahan role dari Siswa menjadi Guru.

@ covercorta o (D)

® Pusat Bantuan CodeAdapt.Al

Dokumentasi dan Bantuan Pengguna

Halaman ini menyediakan dokumen panduan dalam format PDF serta informasi kontak yang dapat
dihubungi untuk mendapatkan bantuan penggunaan platform CodeAdapt.Al.

Contact support
Daftar Panduan PDF ontactsuppor
Silakan unduh atau baca dokumen panduan berikut sesuai kebutuhan. Contact Person
Hubungi tim CodeAdapt.Al untuk bantuan
Panduan General Fitur . teknis, informasi akun, kendala akses, atau
PDF Lihat PDF pertanyaan terkait penggunaan sistem.
Berisi penjelasan fitur umum termasuk Login dan Register Akun.
Nama

i Dwi Fitria Al Husaeni
Panduan Siswa F
PDF Lihat PDF
Berisi panduan bagi siswa untuk menggunakan website CodeAdapt.Al

Email

codeadaptai@gmail.com

Panduan Guru
PDF Lihat PDF
Berisi panduan penggunaan Website CodeAdapt.Al bagi Guru.

Layanan

Bantuan Platform dan Akun
hitps:/fcodeadaptai.com/bantuan

2. Halaman Beranda Guru

Setelah Anda berhasil Login, maka halaman beranda guru akan terlihat.

Pada Halaman Beranda Guru terdapat tiga informasi yang tersedia yaitu:
1) Materials : Jumlah Modul yang sudah Di-input-kan dalam sistem
2) Exam Questions : Jumlah soal yang sudah di-input-kan dalam sistem

3) Users : Jumlah pengguna yang terdaftar dalam sistem

Admin Panel X a Selamat Datang, Admin!
CodeAdapt.Al

@ Beranda Ringkasan Singkat

Ikhtisar Beranda

D Materi Pembelajaran

@ Bank Soal Latihan Selamat datang, Admin!
Di sini Anda dapat mengelola materi pembelajaran, ujian, dan pengguna. Gunakan bilah samping untuk menavigasi sistem
& Paket Latihan

Kelola Ujian
g Exam Questions Users

) Ofa

®
bs

Pengaturan Ujian

@

Indikator Pembelajaran

5]

Aturan Rule Engine

© Aturan SKKNI

Do

Kelola Profil Peneliti

& Panel Pengguna

&+ Manajemen Akun

dl) Rekap Kelas



3. Halaman Materi Pembelajaran
Halaman materi pembelajaran merupakan menu yang digunakan untuk manajemen
materi pembelajaran (modul pembelajaran) yang akan diberikan kepada peserta

didik.

Admin P
dmipkansl X e Beranda G Logout
CodeAdapt.Al

a Semua Materi Pembelajaran + Tambah Materi
@ Beranda

M Materi Pembelajaran

Tampilkan 10~ entri Cari:
Bank Soal Latihan ; - N N "
® D *  Judul Materi Tujuan Pembelajaran Deskripsi PDF Thumbnail ~ Aksi
N 1. Pengenalan Algoritma 1. Memahami konsep dasar Materi ini membahas konsep Lihat
5
. dan Pemrograman algoritma sebagai serangk dasar algoritma dan pem. PDF
Kelola Ujian
S —— e
@ 9 g 6 2. Berpikir Komputasi 1. Memahami konsep dasar Berpikir komputasi adalah Lihat
3 i
v s berpikir komputasi sebaga keterampilan mendasar ya PDF
[ Indikator Pembelajaran
3 Aturan Rule Engine ; 3. Sintaks Bahasa 1. Memahami konsep dasar Materi Pengenalan Algoritma dan Lihat m m
Pemrograman algoritma sebagai serangk. Pemrograman membek PDF
@ Aturan SKKNI
. . : — ™ | <] =)
i it iswa mampu memahami entifier adalah nama yang a
& Kelola Profil Peneliti s 4. identifler v P ] i
pengertian dan fungsi iden. diberikan kepada berba. PDF
& Panel Pengguna
bty Vb manpuant ™ | &) )
. lemahami konsep variabel /ariabel merupakan konsep ihat
2+ Manajemen Akun 9 5. Variabel ¢ i
sebagai wadah atau te fundamental dalam pemrog. PDF
dl Rekap Kelas
+ s menetostan  orsrs ssomperosnn (TR [ cxl] el
hitpe:/jcodeadaptal.conyadminimeterisis 0 6. Konstanta knnean kanstanta dal maninakan sehiah nilai pp

Terdapat beberapa fitur pada halaman materi pembelajaran, diantaranya:
1) Lihat PDF
Menu Lihat PDF digunakan untuk membuat modul pdf yang sudah di upload

dalam sistem.
|

® © ® v B coderdsptal x  + 4+ Ask Gemini

<« C % codeadaptai.com/admin/materials * @

PDF Preview




2) Tambah Materi

Menu Tambah Materi digunakan untuk menambah materi baru.
Setelah Anda mengklik tombol “+ Tambah Materi”, maka akan terlihat halaman

seperti pada Gambar di bawah ini:

Admin Panel x a Beranda ogom
CodeAdapt.Al

© Beranda .
Unggah Materi (PDF)
M Materi Pembelajaran

Judul
® Bank Soal Latihan
& Paket Latihan

Tujuan Pembelajaran
© Kelola Ujian

@ Pengaturan Ujian
Indikator Pembelajaran Deskripsi

f3 Aturan Rule Engine

@ Aturan SKKNI

2

& Kelola Profil Peneliti Upload PDF

2 Panel Pengguna
Choose File | No file chosen

&+ Manajemen Akun rmat yang didukung: PDF

df) Rekap Kelas

Batal Unggah Materi

Anda harus mengisi:

a. Judul :Judul materi

b. Tujuan Pembelajaran :Tujuan pembelajaran terkait materi yang disajikan
c. Deskripsi : Deskripsi dari materi

d. Upload PDF : Bahan Ajar dengan format .pdf yang dapat diakses

oleh peserta didik
Setelah selesai mengisi data materi, klik tombol “Unggah Materi” untuk
menyimpan data.

Silakan klik tombol “Batal”, jika Anda akan membatalkan penambahan materi.

Edit

Menu Edit digunakan untuk mengakses halaman edit terhadap materi terkait.
Terdapat beberapa data yang dapat diubah, diantaranya:

a. Judul Materi

b. Tujuan Pembelajaran

c. Deskripsi



d. Modul PDF

e. Thumbnail

Admin Panel x e e
CodeAdapt.Al

® D O

@

®

5i]

Jika

Beranda

Materi Pembelajaran

Bank Soal Latihan

Paket Latihan

Kelola Ujian

Pengaturan Ujian

Indikator Pembelajaran

Aturan Rule Engine

Aturan SKKNI

Kelola Profil Peneliti

Panel Pengguna

'+ Manajemen Akun

Rekap Kelas

proses editing data selesai dilakukan,

Judul Materi

1 Algoritma dan

Tujuan Pembelajaran

1. Memahami konsep dasar algoritma sebagai serangkaian langkah sistematis untuk
Deskripsi

Materi ini membahas konsep dasar algoritma dan pemrograman sebagai fondasi dalam ilmu

komputer. Algoritma dipelajari sebagai langkah-langkah logis dan sistematis untuk
suatu masalah. i
haan

sebagai proses menerjemahkan
Atmmitonn lin Aot Ainmburi il e A Amlnles b fnd imisin

Ganti PDF (opsional)

Choose File | No file chosen

Format file yang didukung: PDF

Biarkan kosong jika Anda tidak ingin mengganti PDF saat ini
O Lihat PDF saat ini

klik tombol “Perbarui

Pembelajaran” untuk menyimpan perubahan data.

&
&

d

Manajemen Akun

Rekap Kelas

Hapus

ak ingin mengganti PDF saat ini

Pratinjau Thumbnail Baru (opsional)

Perbarui Materi Pembelajaran

Materi

Menu Hapus digunakan untuk menghapus data materi yang tersedia pada sistem.

Perhatikan, Data yang sudah terhapus tidak dapat dipulihkan (permanen)



Admin Panel e Beranda

CodeAdapt Al

o Beranda a Semua Materi Pembelajaran

M Materi Pembelajaran

Tampilkan 10~ entri Cari
Bank Soal Latihan - - o S " .
@ D4 Judul Materi Tujuan Pembelajaran Deskripsi PDF Thumbnail ~ Aksi
& Paket Latihan
5 1. Pengenalan Algoritma 1. Memahami konsep dasar Materi ini membahas konsep Lihat
N dan Pemrograman algoritma sebagai serangk dasar algoritma dan pem. PDF
) Kelola Ujian
@ Peng ’ o 2 Berpikir Komputasi 1. Memahami konsep dasar Berpikic komputasi adalah t
- pere Py berpikir komputasi sebaga. keterampilan mendasar ya POF
[ Indikator Pembelajaran
3 Aturan Rule Engine 5 3. Sintaks Bahasa 1. Memahami konsep dasar Materi Pengenalan Algoritma dan Lihat m m
Pemrograman algoritma sebagai serangk Pemrograman membek PDF
@ Aturan SKKNI
& Kelola Profil Peneliti & 4. identifier p yang i
pengertian dan fungsi iden. diberikan kepada berba. PDF
28 Panel Pengguna
g‘ Manajemen Akun 9 5. Variabel mahami sep variabel ‘arial rupakal nsep it
sebagai wadah atau te. fundamental dalam pemrog. PDF
d) Rekap Kelas
10 6 Konstanta e - -

4. Halaman Bank Soal Latihan
Perlu diperhatikan, terdapat dua istilah dalam system terkait asesmen yaitu:
1) Latihan : Berisi soal untuk proses Latihan siswa, dimana jumlahnya
dinamis.
2) Ujian : Ujian merujuk pada bagian pretest, posttest, dan test formatif yang

tersedia secara default pada menu Aktivitas Belajar -> Latihan (Halaman Siswa).

Menu Bank Soal Latihan digunakan untuk manajemen Bank Soal Latihan, dimana

soal-soal ini akan ditampilkan pada menu Latihan siswa.

Admin Panel

a Beranda B Logout
CodeAdapt.Al

© onkcsonanan
) Beranda

M Materi Pembelajaran

Tampilkkan 10 v entri Caris
Bank Soal Latihan s - - N
@ ID* Tipe  Pertanyaan Kognitif ~ Kesukaran ~ Komponen CT Soal Materi Aksi
& Paket Latihan Perhatikan potongan
Abstraction
1 wian | Y00 program berikit. oy Mudah L 4.1dentifier 7. Tipe Data m m

lola Uji bool cek(string S) Algorithmic thinking ~ blanks.
& Kelola Ujian {intn = S.length(); .
@ Pengaturan Ujian 2. Berpikir Komput.

Perhatikan potongan 3. Sintaks Bahasa.

Kode program berikut.

[ Indikator Pembelajaran

1 4.identifier 7. Tipe Data
2 W boolcek(stringS)  C3 Mudah Decomposition m m
blanks o Array

{intn = S.length();

f Aturan Rule Engine for... 12. Struktur Sekue.

13. Percabangan
@ Aturan SKKNI

2. Berpikir Komput.
2 Kelola Profil Penelii :e;hatrkan Dol;:g:n‘ Abstraction : 3. Sintaks Bahasa

ode program berikut.
Algorithmic thinkiny 4.dentifier 9. Arr

& Panel Pengguna {intn = S.length(); f. Decomposition 12. Struktur Sekue.

13. Percabangan

& Manajemen Akun
‘Andaikan kita memiliki
Abstraction 3. Sintaks Bahasa.

potongan kode .
df) Rekap Kelas 4 Isian  program yang lain. * ca Sulit Algorithmic thinking 8. Tipe Data Strin. m
bool cek(string $) { int Decomposition 9. Array  10. Input Output

hitps:/codeadaptai.comjadmin/exercises n=sl.



Terdapat beberapa menu yang dapat diakses pada halaman Bank Soal Latihan,

diantaranya:

1) Tambah Soal Latihan

Untuk menambah soal Latihan, silakan klik tombol “+ Tambah Soal Latihan”.

Admin Panel

CodeAdapt.Al

@ Beranda

M Materi Pembelajaran

Bank Soal Latihan

Paket Latihan

> o

Kelola Ujian

@

Pengaturan Ujian

B Indikator Pembelajaran

Aturan Rule Engine

© B8

Aturan SKKNI

Kelola Profil Peneliti

Do

& Panel Pengguna

Do

Manajemen Akun

) Rekap Kelas

hitps://codeadaptai.com/admin/exercises/create

a Beranda

@ Bank Soal Latihan

Tampilkan 10

D * Tipe

1 Isian
2 Isian
3 Isian
a Isian

v entri

Pertanyaan

Perhatikan potongan
kode program berikut.
*** bool cek(string S)
{int n = S.length(); {.

Perhatikan potongan
kode program berikut

** bool cek(string S)
{intn = S.length();
for.

Perhatikan potongan
kode program berikut.
*** bool cek(string S)
{intn = S.length); 1.

Andaikan kita memiliki
potongan kode
program yang lain.

** bool cek(string S)
{intn=S...

Kognitif

c3

c3

c3

Kesukaran

Mudah

Mudah

Mudah

Sulit

Komponen CT

Abstraction

Algorithmic thinking

Decomposition

Abstraction
Algorithmic thinking

Decomposition

Abstraction
Algorithmic thinking

Decomposition

Soal

1
blanks

blanks

1
blanks

1
blanks

Cari.

Materi

4.1dentifier 7. Tipe Data

2. Berpikir Komput
3. Sintaks Bahasa.
4.1dentifier 7. Tipe Data
9. Array

12. Struktur Sekue.

13. Percabangan

2. Berpikir Komput
3. Sintaks Bahasa.
4.1dentifier 9. Array
12. Struktur Sekue.

13. Percabangan

3. Sintaks Bahasa.
8. Tipe Data Strin.

9.Array  10. Input Output

Aksi

Setelah itu, silakan pilih Tipe Soal. Sistem menyediakan dua pilihan tipe soal yaitu

Isian dan Pilihan Ganda.

Admin Panel

CodeAdapt.Al

53

Beranda

Materi Pembelajaran

Bank Soal Latihan

Paket Latihan

> @ B

®

Kelola Ujian

@

Pengaturan Ujian

@

Indikator Pembelajaran
3 Aturan Rule Engine

©  Aturan SKKNI

e Beranda

M) Pilih Tipe Soal

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank soal latihan.

(]

Isian (Fill-in-the-Blank)

1-5 titik kosong

Buat Soal Isian >

Jawaban teks bebas

©

Pilihan Ganda (Multiple Choice)
Siswa memilih satu jawaban yang benar dari
beberapa pilihan. Cocok untuk menguji
pemahaman konsep dengan konteks lebih luas.

2-6 pilihan

Umpan balik per pilihan

Satu jawaban benar

Buat Soal Pilihan Ganda >

« Kembali ke Bank Soal

- Logout

a. lIsian (Fill-in-the-Blank): Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong dengan

jawaban teks. Cocok untuk menguji hafalan dan pemahaman konsep.

Silakan klik “Buat Soal Isian”.

10
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Pilih Tipe Soal

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank so

4 )

g

Isian (Fill-in-the-Blank)

Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong
dengan jawaban teks. Cocok untuk menguji
hafalan dan pemahaman konsep.

1-5 titik kosong Jawaban teks bebas

Buat Soal Isian >

\. /

Isilah beberapa data untuk membuat soal baru:

a) Pertanyaan (wajib diisi)

"8 Buat Soal Isian

Buat soal latihan isian dengan bagian yang kosong yang fleksibel.

@ Isian  Tipe soal tidak dapat diubah setelah disimpar

@© Dukungan Markdown & Blok Kode

#%bold#k untuk teks tebal

*italick untuk teks miring

" *language untuk blok kode dengan sorotan sintaks

Gambar dapat diunggah sebagai lampiran opsional di bawah setiap kolom teks

Pertanyaan *

Ketik pertanyaan isian...

11
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b) Gambar Soal (Opsional), gambar yang ditampilkan pada pertanyaan

Pertanyaan *

Gambar Soal (Opsional)

B Unggah Gambar Maks 2MB (JPG, PNG, GIF, WEBP)

c) Konfigurasi Titik-Titik Kosong
Konfigurasikan antara 1 hingga 5 titik kosong. Setiap titik kosong

memerlukan jawaban dan umpan balik benar/salah.

Konfigurasi Titik Kosong Tambah Titik Kosong

Konfigurasikan antara 1 hingga 5 titik kosong. Setiap titik kosong memerlukan jawaban dan umpan balik benar/salah

Titik Kosong 1

Jawaban yang Diharapkan *

Umpan Balik jika Benar *

Choose File  No file chosen

Umpan Balik jika Salah *

Choose File  No file chosen

Klik “Tambah Titik Kosong” untuk menambah opsi titik kosong yang harus

dijawab oleh siswa.

Keterangan:

Pada kolom:

€« »

- Umpan Balik Jika Benar : Isi dengan

€ »

- Umpan Balik Jika Salah : Isi dengan

12



Karna umpan balik akan diberikan otomatis oleh sistem CodeAdaptAl.com

berbatuan teknologi Al.

d) Materi Terkait

Hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika

peserta menjawab salah.

Materi Terkait

Opsional: hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika peserta menjawab salah.

& Materi ini membahas konsep
dasar algoritma dan...

12. Struktur Sekuensial

Struktur sekuensial merupakan
fondasi dasar dalam...

1. Pengenalan Algoritma da...

10. Input Output

Input dan Output (1/O) adalah
komponen fundamental dalam...

13. Percabangan

Percabangan merupakan konsep
dasar dalam pemrograman yan...

e) Indikator Pelajaran (Wajib Diisi)

11. Operator

Operator adalah simbol khusus
dalam pemrograman yang...

14. Perulangan

Perulangan adalah struktur
kendali dalam pemrograman...

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait

dengan soal ini.

Indikator Pelajaran *

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait dengan soal ini.

A Tidak Dapat Mengidentifika...

tidak dapat mengidentifikasi
Identifiers

D Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan tipe
data dasar (int, char, float)

G Tidak Dapat Menulis Masuk...

tidak dapat menulis Masukan
(Input)

K Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Percabangan

| Tidak Mampu Menggunakan...

tidak dapat menggunakan
Operator

Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menggunakan Variabel

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan tipe
data string

Tidak Dapat Menulis Keluar...

tidak dapat menulis Keluaran
(Output)

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Perulangan

f) Tingkat Kognitif (wajib diisi)

Tidak Dapat Membedakan K...

tidak dapat membedakan
konstanta

Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menggunakan Array

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Sekuensial

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan Fungsi
dan Prosedur

Pilih Tingkat Kognitif berdasarkan Taksonomi Bloom’s dari soal.
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Tingkat Kognitif *

v -- Pilih Tingkat Kognitif -~
C1 - Mengingat
C2 - Memahami
C3 - Menerapkan

C4 - Menganalisis
C5 - Mengevaluasi
C6 - Mencipta

Dilih eatidabnua eatis Lamnanan vana harlabi intil enal ini

g) Tingkat Kesulitan (wajib diisi)

Tingkat Kesulitan *

O Mudah O Sedang O Sulit

h) Komponen Berpikir Komputational/Computational Thinking (CT) (wajib

diisi)

Dikarenakan https://codeadaptai.com/ merupakan sistem asesmen

adaptif dengan pendekatan CT maka guru wajib menginputkan indikator

komponen CT yang sesuai dengan soal yang akan ditambahkan.

Komponen Berpikir Komputasional *

Pilih setidaknya satu komponen yang berlaku untuk soal ini.

Abstraksi

Al
Berfokus pada detail penting

D Dekomposisi
Memecah masalah yang kompleks

Berpikir Algoritmik
Membuat solusi langkah demi langkah

Pengenalan Pola
Mengidentifikasi kesamaan dan tren

Batal Simpan Soal

Jika data sudah selesai dimasukan dan anda sudah yakin, silakan klik “Simpan

Soal” untuk menyimpan data soal baru.

Silakan klik “Batal” untuk membatalkan proses pemasukan soal Latihan baru.
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b. Pilihan Ganda (Multiple Choice): Siswa memilih satu jawaban yang benar dari
beberapa pilihan. Cocok untuk menguji pemahaman konsep dengan konteks

lebih luas.

Silakan klik “Buat Soal Pilihan Ganda”.

Pilih Tipe Soal

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank soal latihan.

4 N\

g ©
Isian (Fill-in-the-Blank) Pilihan Ganda (Multiple Choice)
Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong Siswa memilih satu jawaban yang benar dari
dengan jawaban teks. Cocok untuk menguiji beberapa pilihan. Cocok untuk menguiji
hafalan dan pemahaman konsep. pemahaman konsep dengan konteks lebih luas.

1-5 titik kosong Jawaban teks bebas 2-6 pilihan Satu jawaban benar

] balik ilih
Buat Soal Isian > A
Buat Soal Pilihan Ganda >

. J

< Kembali ke Bank Soal

Isilah beberapa data untuk membuat soal baru:

a) Pertanyaan (wajib diisi)

L Buat Soal Pilihan Ganda

Buat soal pilihan ganda dengan 2-6 pilihan jawaban.

@© Pilihan Ganda

(@® Dukungan Markdown & Blok Kode
*kbold** untuk teks tebal
*italick untuk teks miring
* ' “language untuk blok kode dengan sorotan sintaks
Gambar dapat diunggah sebagai lampiran opsional di bawah setiap kolom teks

Pertanyaan *
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b) Gambar Soal (Opsional), gambar yang ditampilkan pada pertanyaan

Pertanyaan *

Gambar Soal (Opsional)

B Unggah Gambar Maks 2MB (JPG, PNG, GIF, WEBP)

c) Pilihan Jawaban
Buat 5 pilihan.

Tandai satu sebagai jawaban yang benar.

Centangtombolradio v Benar pada pilihan yang merupakan jawaban yang

benar.

Pilihan Jawaban Tambah Pilihan

Buat antara 2 hingga 6 pilihan. Tandai satu sebagai jawaban yang benar. Setiap pilihan memiliki umpan balik sendiri yang ditampilkan saat pilihan itu
dipilih.

Centang tombol radio v Benar pada pilihan yang merupakan jawaban yang benar.

Pilihan1 @ v Benar

Teks Pilihan *

Umpan Balik saat Pilihan Ini Dipilih *

Choose File  No file chosen

Pilihan2 O v Benar
Teks Pilihan *

Umpan Balik saat Pilihan Ini Dipilih *

Choose File  No file chosen

Klik “Tambah Pilihan” untuk menambah opsi pilihan (A, B, C, D, E)
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Keterangan:

Pada kolom Umpan Balik saat Pilihan ini Dipilih, Isi dengan “-”.

Karna umpan balik akan diberikan otomatis oleh sistem CodeAdaptAl.com

berbatuan teknologi Artificial Intelligence (Al).

Materi Terkait

Hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika

peserta menjawab salah.

Materi Terkait

Opsional: hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika peserta menjawab salah.

o

1. Pengenalan Algoritma da...

Materi ini membahas konsep
dasar algoritma dan...

12. Struktur Sekuensial

Struktur sekuensial merupakan
fondasi dasar dalam...

10. Input Output

Input dan Output (1/O) adalah
komponen fundamental dalam...

13. Percabangan

Percabangan merupakan konsep
dasar dalam pemrograman yan...

e) Indikator Pelajaran (Wajib Diisi)

11. Operator

Operator adalah simbol khusus
dalam pemrograman yang...

14. Perulangan

Perulangan adalah struktur
kendali dalam pemrograman...

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait

dengan soal ini.

Indikator Pelajaran *

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait dengan soal ini.

A

Tidak Dapat Mengidentifika...

tidak dapat mengidentifikasi
Identifiers

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan tipe
data dasar (int, char, float)

Tidak Dapat Menulis Masuk...

tidak dapat menulis Masukan
(Input)

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Percabangan

Tidak Mampu Menggunakan...

tidak dapat menggunakan
Operator

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan Variabel

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan tipe
data string

Tidak Dapat Menulis Keluar...

tidak dapat menulis Keluaran
(Output)

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Perulangan

Tidak Dapat Membedakan K...

tidak dapat membedakan
konstanta

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan Array

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Sekuensial

Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan Fungsi
dan Prosedur

17



f) Tingkat Kognitif (wajib diisi)

Pilih Tingkat Kognitif berdasarkan Taksonomi Bloom’s dari soal.

Tingkat Kognitif *

v -- Pilih Tingkat Kognitif -- VI
C1 - Mengingat
C2 - Memahami
C3 - Menerapkan

C4 - Menganalisis
C5 - Mengevaluasi
C6 - Mencipta

Dilih catidalnua eatii Lamnanan vana harlabi intil enal ini

g) Tingkat Kesulitan (wajib diisi)

Tingkat Kesulitan *

O Mudah O Sedang O Sulit

h) Komponen Berpikir Komputational/Computational Thinking (CT) (wajib
diisi)

Dikarenakan https://codeadaptai.com/ merupakan sistem asesmen
adaptif dengan pendekatan CT maka guru wajib menginputkan indikator

komponen CT yang sesuai dengan soal yang akan ditambahkan.

Komponen Berpikir Komputasional *

Pilih setidaknya satu komponen yang berlaku untuk soal ini.

A Abstraksi Al Berpikir Algoritmik

Berfokus pada detail penting Membuat solusi langkah demi langkah
D Dekomposisi P Pengenalan Pola

Memecah masalah yang kompleks Mengidentifikasi kesamaan dan tren

Batal Simpan Soal

Jika data sudah selesai dimasukkan dan Anda sudah yakin, silakan klik
“Simpan Soal” untuk menyimpan data soal baru.

Silakan klik “Batal” untuk membatalkan proses pemasukan soal Latihan baru.
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2) Edit

Menu edit digunakan jika Anda akan mengubah data soal yang sudah Anda

masukan pada sistem.

Baik tipe soal Isian ataupun pilihan Ganda, Anda cukup klik tombol “Edit” untuk

berubah data soal.

EE © o
CodeAdapt.Al

@ Beranda

M Materi Pembelajaran
@ Bank Soal Latihan

& Paket Latihan

Kelola Ujian

{& Pengaturan Ujian

® Indikator Pembelajaran

f3 Aturan Rule Engine

®

Aturan SKKNI

Kelola Profil Peneliti

Do

2 Panel Pengguna

'+ Manajemen Akun

Do

df) Rekap Kelas

3) Hapus

‘74 Edit Soal Latihan

mpan balik, dan material terkait

@ Isian

© Dukungan Markdown & Blok Kode

Pertanyaan *

Perhatikan potongan kode program berikut.

bool cek(string S) {
it n o= S lenath():

Gambar Soal (Opsional)

B Unggah Gambar  Maks 2ME

Konfigurasi Titik Kosong Tambah Titik Kosong

Konfigurasikan antara 1 hingga 5 titik kosong. Setiap titik kosong memerlukan jawaban dan umpan balik benar/salah

Titik Kosona 1

Menu Hapus digunakan untuk menghapus data bank soal latihan yang tersedia

pada sistem.

Perhatikan, Data yang sudah terhapus tidak dapat dipulihkan (permanen)

5. Halaman Paket Latihan

Menu Paket Latihan digunakan untuk membuat paket Latihan yang akan dikerjakan

oleh siswa, Anda diberikan kebebasan untuk mengelompokkan soal-soal yang sudah

Anda isikan dalam Bank Soal Latihan ke dalam Paket Latihan tertentu melalui menu

ini.
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Admin Panel X a Beranda
CodeAdapt.Al
{2 Beranda Kelola kumpulan soal latihan yang tampil ke siswa.

M Materi Pembelajaran

Tampilkkan 10 v entri Cari:
@ Bank Soal Latihan
Urutan * Nama Paket Deskripsi Jumlah Soal Status Aksi
& Paket Latihan
1 Latihan Pemrograman 01 Ini dibuat untuk contoh 7 soal ® Aktif Sembunyikan
B Kelola Ujian

enampilkan 1 - 1 dari 1 entri o

& Pengaturan Ujian

()

Indikator Pembelajaran

5i]

Aturan Rule Engine

@ Aturan SKKNI

Do

Kelola Profil Peneliti

£ Panel Pengguna

Do

* Manajemen Akun

df) Rekap Kelas

https://codeadaptai.com/admin/exercise-packs.

1) Klik Aksi “Sembunyikan” untuk menyembunyikan paket soal dari halaman
peserta didik.
Klik “Tampilkan” untuk menampilan paket soal pada halaman peserta didik.
Keterangan “Sembunyikan” dan “Tampilkan” tergantung dari status awal paket

soal.

(® Pack "Latihan Pemrograman 01" is now hidden from students.

Tampilkan 10 v entri Cari:

Urutan * Nama Paket Deskripsi Jumlah Soal Status Aksi

1 Latihan Pemrograman 01 Ini dibuat untuk contoh 7 soal ® Nonaktif Tampilkan m @
Menampilkan 1- 1 dari 1 entri o

2) Buat Paket Baru
Menu ini digunakan untuk membuat paket Latihan baru.

Silakan klik tombol “+ Buat Paket Baru”

Paket Latihan + Buat Paket Baru
Kelola kumpulan soal latihan yang tampil ke siswa

Tampilkan 10 v entri Cari:

Urutan * Nama Paket Deskripsi Jumlah Soal Status Aksi

1 Latihan Pemrograman 01 Ini dibuat untuk contoh 7 soal ® Aktif Sembunyikan m
Menampilkan 1 -1 dari 1 entri .
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Setelah itu, Anda akan diarahkan pada halaman pengisian data paket baru.

a.

b.

Nama Paket (wajib diisi) : Nama yang tampil pada halaman peserta didik
Deskripsi (opsional) : Deskripsi paket soal
Urutan Tampil : Angka kecil tampil lebih awal. Paket dengan urutan

sama ditampilkan berdasarkan waktu dibuat.
Aktifkan Paket : Jika dicentang, paket ini akan muncul di halaman

latihan siswa. Anda bisa mengubah ini kapan saja dari halaman daftar paket.

") Buat Paket Latihan

Tentukan nama paket dan pilih soal yang ingin dimasukkan

Nama Paket *

Deskripsi

Urutan Tampil

0

Angka kecil tampil lebih awal. Paket dengan urutan sama ditampilkan berdasarkan waktu dibuat

| Aktifkan paket (tampil ke siswa)

Jika dicentang, paket ini akan muncul di halaman latihan siswa. Anda bisa mengubah ini kapan saja dari halaman daftar paket

Pilih Soal
Pada isian ini Anda akan melihat daftar soal-soal yang sudah Anda masukan,
silakan pilih soal yang akan dimasukkan pada Paket Soal baru yang akan Anda

buat.
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Pilih Soal

Pilih Semua Hapus Semua

Semua soal yang dipilih akan muncul saat siswa mengerjakan paket ini.

Cari soal berdasarkan prom

0 soal dipilih

[J #1 Isian c3

1 blanks

Perhatikan potongan kode program berikut. *** bool cek(string S) { int n = S.length(); for (inti = 0; i < n-1; i++) {...

[ #2 Isian c3

1 blanks

Perhatikan potongan kode program berikut. *** bool cek(string S) { int n = S.length(); for (inti = 0; i< n-1; i++) {if...

() #3 Isian c3

1blanks

Perhatikan potongan kode program berikut. *** bool cek(string S) { int n = S.length(); for (inti = 0; i < n-1; i++) {...

[J #4 Isian ca4

1blanks

Andaikan kita memiliki potongan kode program yang lain. *** bool cek(string S) { int n = S.length(); for (inti=0; i< n-1; i+...

O Isian  C2

Medium 1 blanks

Perhatikan potongan kode program berikut. ** " int go(int N) {ints = 0; int f = 1; for (inti=2;is) {...

Simpan Paket Batal

Jika Anda sudah yakin, silakan klik “Simpan Paket” untuk menyimpan data.

Klik tombol “Batal”, jika Anda akan membatalkan pembuatan paket Latihan

baru.

3) Edit

Menu Edit digunakan untuk mengubah data Paket Latihan yang sudah terdaftar

pada sistem.

Admin Panel

CodeAdapt. Al

@ Beranda

M Materi Pembelajaran
@ Bank Soal Latihan
& Paket Latihan
Kelola Ujian

& Pengaturan Ujian
[ Indikator Pembelajaran
Aturan Rule Engine
Aturan SKKNI

& Kelola Profil Peneliti
£ Panel Pengguna

& Manajemen Akun

df) Rekap Kelas

© s

‘4] Edit Paket Latihan

Ubah nama, deskripsi, status, atau soal dalam paket ini.
Nama Paket *

Latihan Pemrograman 01

Deskripsi

Ini dibuat untuk contoh

Urutan Tampil

1

Angka kecil tampil lebih awal. Paket dengan urutan sama ditampilkan berdasarkan waktu dibuat

[} Aktifkan paket (tampil ke siswa)
Jika dicentang, paket ini akan muncul di halaman latihan siswa. Anda bisa mengubah ini kapan saja dari halaman daftar paket

Pilih Soal

Semua soal yang dipilih akan muncul saat siswa mengerjakan paket ini

Pilih Semua  Hapus Semua
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4) Hapus

Menu Hapus digunakan untuk menghapus data paket latihan yang tersedia pada

sistem.

Perhatikan, Data yang sudah terhapus tidak dapat dipulihkan (permanen)

6. Halaman Kelola Ujian

Menu kelola Ujian digunakan untuk melakukan manajemen data ujian.

Ujian merujuk pada bagian pretest, posttest, dan tes formatif yang tersedia secara

default pada menu Aktivitas Belajar -> Latihan (Halaman Siswa).

Admin Panel
s e
CodeAdapt.Al

@ Beranda

M Materi Pembelajaran

a Bank Soal Ujian

Tampilkan 10 v entri

Bank Soal Latihan

> O

Paket Latihan

Kelola Ujian
i

@

Pengaturan Ujian

B Indikator Pembelajaran

Aturan Rule Engine

© B

Aturan SKKNI

Kelola Profil Peneliti

Do

£ Panel Pengguna a3

'+ Manajemen Akun

D

df) Rekap Kelas

https:/jcodeadaptai.com/admin/exercise-packs

1) Tambah Soal Ujian

Untuk menambah soal ujian, silakan klik tombol “+ Tambah Soal Ujian”.

D4

Pertanyaan

Swift mendapatkan
tugas dari gurunya
untuk menghitung
luas kamarnya.
Gurunya hanya
mememberikan
bebe.

Desa Swifties sedang
mengadakan kegiatan
rutin posyandu. lbu
Taylor membawa
anaknya ke posyandu
untu...

Sebuah program
menggunakan loop
do-while untuk
mencetak angka dari
1hingga 5. Berikut
adalah kode p.

Perhatikan teks
naratif di bawah init 1)
set variabel result
dengan nilai 0 2)

Tipe
Ujian

Pretest

Pretest

Pretest

Pretest

Jenis
Soal

Kognitif

c3

c3

c2

cs

Kesukaran

Sulit

Sedang

Sedang

Sedang

Komponen CT

Algorithmic
thinking

Abstraction

Abstraction

Materi

1,
Perulangan

Cari:

Jawaban

FIRST
CHOICE

THIRD
CHOICE

SECOND
CHOICE

FIFTH
CHOICE

& Logout
=+ Tambah Soal Ujian

Aksi
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Admin Panel e Beranda

CodeAdapt.Al

@ Beranda Bank Soal Ujian

M Materi Pembelajaran X
Tampilkan 10 v entri

@ Bank Soal Latihan -
ID *  Pertanyaan Ligg
Ujian
& Paket Latihan
Swift mendapatkan
~ tugas dari gurunya
& Kelola Ujian untuk menghitung
a luas kamarnya. Pretest
& Pengaturan Ujian Gurunya hanya
mememberikan
bebe...
[ Indikator Pembelajaran
Desa Swifties sedang
. mengadakan kegiatan
fB Aturan Rule Engine utin posyandu. Ibu
a2 Pretest
Taylor membawa
© Aturan SKKNI anaknya ke posyandu
untu...
& Kelola Profil Peneliti Sebuah program
menggunakan loop
d
anel Pengguna o Pretest
2 Panel Pengg: - while untuk

mencetak angka dari
1hingga 5. Berikut

& Manajemen Akun adalah kode p...
Perhatikan teks
dl) Rekap Kelas naratif di bawah ini! 1)
44 setvariabel result Pretest

dengan nilai 0 2)

Jenis
Soal

pilinan
Ganda

pilihan
Ganda

pilihan
Ganda

pilihan
Ganda

Kognitif

c3

c3

c2

c5

Kesukaran

Sulit

Sedang

Sedang

Sedang

Komponen CT

Algorithmic
thinking

Abstraction

Pattern
Recognition

Abstraction

Materi

13,
Percabangan

13
Percabangan

Perulangan

14,
Perulangan

- Logout

+ Tambah Soal Ujian

Cari;

Jawaban

FIRST
CHOICE

THIRD
CHOICE

SECOND
CHOICE

FIFTH
CHOICE

Aksi

Setelah itu, silakan pilih Tipe Soal. Sistem menyediakan dua pilihan tipe soal yaitu

Isian dan Pilihan Ganda.

e Beranda

“8) Pilih Tipe Soal Ujian

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank soal ujian.

©

Pilihan Ganda (Multiple Choice)

Siswa memilih satu jawaban yang benar dari
beberapa pilihan. Cocok untuk menguiji
pemahaman konsep secara luas.

5 pilihan jawaban  Satu jawaban benar

Umpan balik per pilihan

Buat Soal Pilihan Ganda >

g

Isian (Fill-in-the-Blank)

Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong
dengan jawaban teks. Cocok untuk menguiji
hafalan dan pemahaman mendalam

1-5 titik kosong

Jawaban teks

Umpan balik per isian

Buat Soal Isian >

<« Kembali ke Bank Soal Ujian

c. lIsian (Fill-in-the-Blank): Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong dengan

jawaban teks. Cocok untuk menguji hafalan dan pemahaman konsep.

Silakan klik “Buat Soal Isian”.
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Pilih Tipe Soal

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank so

r \
g

Isian (Fill-in-the-Blank)

Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong
dengan jawaban teks. Cocok untuk menguji
hafalan dan pemahaman konsep.

1-5 titik kosong Jawaban teks bebas

Buat Soal Isian >

\ J/

Isilah beberapa data untuk membuat soal baru:

a) Pertanyaan (wajib diisi)

4] BuatSoal Ujian Isian

Tambahkan soal isian baru ke bank soal ujian.

@® Dukungan Markdown & Blok Kode
*ktebalxx untuk teks tebal
**php atau " javascript untuk blok kode
Gambar dapat diunggah sebagai lampiran opsional di setiap bidang teks

Pertanyaan *

Gunakan (tiga garis bawah) untuk menandai bagian yang harus diisi siswa.

Contoh: Variabel dalam pemrograman digunakan untuk ___ data.
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b) Gambar Soal (Opsional), gambar yang ditampilkan pada pertanyaan

Pertanyaan *

Gunakan (tiga garis bawah) untuk menandai bagian yang harus diisi siswa

Gambar Pertanyaan (Opsional)

B Pilih Gambar Max 2MB

c) Bagianlsian

Tambahkan 1-5 isian. Urutan sesuai kemunculan dalam pertanyaan.

Bagian Isian

Tambahkan 1-5 isian. Urutan sesuai kemunculan dalam pertanyaan

+ Tambah Isian

Isian 1

Jawaban Benar *

Umpan Balik Benar * Umpan Balik Salah *

+ Tambah Gambar + Tambah Gambar

Klik “Tambah Isian” untuk menambah opsi titik kosong yang harus dijawab

oleh siswa.

Keterangan:
Pada kolom:

€ »

- Umpan Balik Jika Benar : Isi dengan
- Umpan Balik Jika Salah : Isi dengan “-”
Karna umpan balik akan diberikan otomatis oleh sistem CodeAdaptAl.com

berbatuan teknologi Al.
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d) Indikator Pelajaran (Wajib Diisi)

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait

dengan soal ini.

Indikator Pelajaran *

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait dengan soal ini.

A Tidak Dapat Mengidentifika... B Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Membedakan K...
tidak dapat mengidentifikasi tidak dapat menggunakan Variabel tidak dapat membedakan
Identifiers konstanta

D Tidak Dapat Menggunakan ... E Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menggunakan tipe tidak dapat menggunakan tipe tidak dapat menggunakan Array
data dasar (int, char, float) data string

G Tidak Dapat Menulis Masuk... H Tidak Dapat Menulis Keluar... Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menulis Masukan tidak dapat menulis Keluaran tidak dapat menggunakan
(Input) (Output) Struktur Sekuensial

K Tidak Dapat Menggunakan ... L Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ...

ol

tidak dapat menggunakan
Struktur Percabangan

tidak dapat menggunakan tidak dapat menggunakan Fungsi
Struktur Perulangan dan Prosedur

| Tidak Mampu Menggunakan...

tidak dapat menggunakan
Operator

e) Tipe Ujian

Tipe Ujian *

O Pretest O Posttest @® Formatif

f) Tingkat Kognitif (wajib diisi)

Pilih Tingkat Kognitif berdasarkan Taksonomi Bloom’s dari soal.

Tingkat Kognitif *

v -- Pilih Tingkat Kogpnitif -- vI
C1- Mengingat
C2 - Memahami
C3 - Menerapkan
C4 - Menganalisis

C5 - Mengevaluasi
C6 - Mencipta

Dilih eatidabnua eatis bamnanan vana harlabio intil enal ing
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g) Tingkat Kesukaran (wajib diisi)

Tingkat Kesulitan *

O Mudah O Sedang O Sulit

h) Komponen Berpikir Komputational (CT) (wajib diisi)

Dikarenakan https://codeadaptai.com/ merupakan sistem asesmen

adaptif dengan pendekatan CT maka guru wajib memilih indikator

komponen CT yang sesuai dengan soal yang akan ditambahkan.

Komponen Computational Thinking *

Pilih setidaknya satu komponen yang berlaku.

A Abstraction Al Algorithmic thinking

Berfokus pada detail yang penting Membuat solusi langkah demi langkah
D Decomposition p Pattern Recognition

Membongkar masalah kompleks Mengidentifikasi kesamaan dan tren

i) Materi Terkait

Hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika

peserta menjawab salah.

Materi Terkait

Pilih materi yang terkait dengan soal ini.

2 1. Pengenalan Algoritma da... 2 10. Input Output i 11. Operator
ek (e, A,
alPHY Materi ini membahas konsep PP nput dan Output (1/0) adalah PM Operator adalah simbol khusus

dasar algoritma dan.. komponen fundamental dalam... dalam pemrograman yang...
12. Struktur Sekuensial i 13. Percabangan 14. Perulangan
Struktur sekuensial merupakan & Percabangan merupakan konsep Perulangan adalah struktur

fondasi dasar dalam... dasar dalam pemrograman yan... kendali dalam pemrograman...

Batal Simpan Soal
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Jika data sudah selesai dimasukkan dan Anda sudah yakin, silakan klik
“Simpan Soal” untuk menyimpan data soal baru.

Silakan klik “Batal” untuk membatalkan proses pemasukan soal Latihan baru.
d. Pilihan Ganda (Multiple Choice): Siswa memilih satu jawaban yang benar dari
beberapa pilihan. Cocok untuk menguji pemahaman konsep dengan konteks

lebih luas.

Silakan klik “Buat Soal Pilihan Ganda”.

Pilih Tipe Soal Ujian

Pilih jenis soal yang ingin kamu buat untuk bank soal ujian.

4 N\
© G
Pilihan Ganda (Multiple Choice) Isian (Fill-in-the-Blank)
Siswa memilih satu jawaban yang benar dari Siswa mengisi satu atau lebih kotak kosong
beberapa pilihan. Cocok untuk menguiji dengan jawaban teks. Cocok untuk menguji
pemahaman konsep secara luas. hafalan dan pemahaman mendalam
5 pilihan jawaban Satu jawaban benar 1-5 titik kosong Jawaban teks
Umpan balik per pilihan Umpan balik per isian
Buat Soal Pilihan Ganda > Buat Soal Isian >

< Kembali ke Bank Soal Ujian

Isilah beberapa data untuk membuat soal baru:

a) Pertanyaan (wajib diisi)

o Buat Soal Ujian Pilihan Ganda

Tambahkan soal pilihan ganda baru ke bank soal ujian

® Dukungan Markdown & Blok Kode
sktebalkk untuk teks tebal
* ' “language untuk blok kode dengan sorotan sintaks
**php or ' 'javascript dil.
Gambar dapat diunggah sebagai lampiran opsional di bawah setiap bidang teks

Pertanyaan *
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b) Gambar Soal (Opsional), gambar yang ditampilkan pada pertanyaan

Pertanyaan *

Ketik pertanyaan di sini... Mendukung markdown dan blok kode

Gambar Pertanyaan (Opsional)

& Pilih Gambar Max 2MB (JPG, PNG, GIF, WEBP)

c) Pilihan Jawaban (wajib diisi)

Buat 5 pilihan.

Pilihan Jawaban

Pilihan Pertama *

Enter first choice...

Gambar Pilihan Pertama (Opsional)

B Tambah Gambar

Pilihan Kedua *

Enter second choice...

Gambar Pilihan Kedua (Opsional)

B Tambah Gambar

Pilihan Ketiga *

Enter third choice...

Gambar Pilihan Ketiga (Opsional)

B Tambah Gambar

d) Jawaban Benar (wajib diisi)

Pilih jawaban benar dari 5 pilihan sebelumnya.

Jawaban Benar *

v -- Pilih Jawaban Benar -- VI

Pilihan Pertama
Pilihan Kedua
Pilihan Ketiga
Pilihan Keempat
Pilihan Kelima

Feedback for first choice... Feedback for second choice...
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e) Umpan Balik Jawaban

Pilih jawaban benar dari 5 pilihan sebelumnya.

&€ »

Isi dengan “-”, karna umpan balik akan diberikan otomatis oleh sistem

CodeAdaptAl.com berbatuan teknologi Al.

Umpan Balik Jawaban (ditampilkan saat pengguna memilih setiap pilihan)

Respons 1* Respons 2 *

+ Tambah Gambar + Tambah Gambar

Respons 3 * Respons 4 *

+ Tambah Gambar + Tambah Gambar

Respons 5 *

+ Tambah Gambar

f)

Indikator Pelajaran (Wajib Diisi)

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait

dengan soal ini.

Indikator Pelajaran *

Pilih setidaknya satu indikator yang mewakili kesulitan belajar yang terkait dengan soal ini.

Tidak Dapat Mengidentifika...

Tidak Dapat Menggunakan ...

Tidak Dapat Membedakan K...

A
tidak dapat mengidentifikasi tidak dapat menggunakan Variabel tidak dapat membedakan
Identifiers konstanta

D Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menggunakan tipe tidak dapat menggunakan tipe tidak dapat menggunakan Array
data dasar (int, char, float) data string

G Tidak Dapat Menulis Masuk... Tidak Dapat Menulis Keluar... Tidak Dapat Menggunakan ...
tidak dapat menulis Masukan tidak dapat menulis Keluaran tidak dapat menggunakan
(Input) (Output) Struktur Sekuensial

K Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ... Tidak Dapat Menggunakan ...

tidak dapat menggunakan
Struktur Percabangan

Tidak Mampu Menggunakan...

tidak dapat menggunakan
Operator

tidak dapat menggunakan
Struktur Perulangan

tidak dapat menggunakan Fungsi
dan Prosedur
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g) Tipe Ujian

Tipe Ujian *

O Pretest O Posttest @ Formatif

h) Tingkat Kognitif (wajib diisi)

Pilih Tingkat Kognitif berdasarkan Taksonomi Bloom’s dari soal.

Tingkat Kognitif *

v -- Pilih Tingkat Kognitif -- VI
C1 - Mengingat
C2 - Memahami
C3 - Menerapkan

C4 - Menganalisis
C5 - Mengevaluasi
C6 - Mencipta

Dilih catidalnua eatii Lamnanan vana harlabi intil enal ini

i) Tingkat Kesukaran (wajib diisi)

Tingkat Kesulitan *

O Mudah O Sedang O Sulit

j) Komponen Berpikir Komputational (CT) (wajib diisi)

Dikarenakan https://codeadaptai.com/ merupakan sistem asesmen

adaptif dengan pendekatan CT maka guru wajib memilih indikator

komponen CT yang sesuai dengan soal yang akan ditambahkan.

Komponen Computational Thinking *

Pilih setidaknya satu komponen yang berlaku.

Abstraction Al Algorithmic thinking
Berfokus pada detail yang penting Membuat solusi langkah demi langkah
D Decomposition p Pattern Recognition

Membongkar masalah kompleks Mengidentifikasi kesamaan dan tren
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k) Materi Terkait

Hubungkan satu atau lebih materi pembelajaran untuk disarankan ketika

peserta menjawab salah.

Materi Terkait

Pilih materi yang terkait dengan soal ini.

i 1. Pengenalan Algoritma da... 2 10. Input Output 11. Operator
B Bl
pPH Materi ini membahas konsep 7 Input dan Output (I/O) adalah Operator adalah simbol khusus

dasar algoritma dan...

komponen fundamental dalam... dalam pemrograman yang...

% 12. Struktur Sekuensial % 13. Percabangan 2 14. Perulangan
L& Struktur sekuensial merupakan L Percabangan merupakan konsep L Perulangan adalah struktur

fondasi dasar dalam...

dasar dalam pemrograman yan... kendali dalam pemrograman...

Batal Simpan Soal

Jika data sudah selesai dimasukkan dan Anda sudah yakin, silakan klik

“Simpan Soal” untuk menyimpan data soal baru.

Silakan klik “Batal” untuk membatalkan proses pemasukan soal Latihan baru.

2) Edit

Menu edit digunakan jika Anda akan mengubah data soal yang sudah Anda

masukan pada sistem. Baik tipe soal Isian ataupun pilihan Ganda, Anda cukup

klik tombol “Edit” untuk berubah data soal.

Sl © -
CodeAdapt.Al

@ Beranda

M Materi Pembelajaran
@ Bank Soal Latihan
& Paket Latihan
Kelola Ujian

{& Pengaturan Ujian
Indikator Pembelajaran
f3 Aturan Rule Engine
@ Aturan SKKNI

& Kelola Profil Peneliti
2 Panel Pengguna

& Manajemen Akun

d) Rekap Kelas

(2 Edit Soal Ujian

® Dukungan Markdown & Blok Kode
sxtebalex untuk teks tebal
***bahasa untuk blok kode dengan p

*php atau ***javascript dil
Gambar dapat diunggah sebagai lampiran opsional di bawah setiap bidang teks

Soal *
swift mendapatkan tugas dari gurunya untuk menghitung luas kamarnya. Gurunya hanya mememberikan beberapa
petunjuk secara acak :
1) lebar = 6.5
2) if luas <= 60:
) nrint(luac)

Gambar Soal (Opsional)

B Pilih Gambar Baru  Max 2MB (JPG, PNG, GIF, WEBP)

Pilihan Jawaban

Pilihan 1+

1,5, 4,23

33



3) Hapus

Menu Hapus digunakan untuk menghapus data soal ujian yang tersedia pada

sistem.

Perhatikan, Data yang sudah terhapus tidak dapat dipulihkan (permanen)

7. Halaman Pengaturan Ujian

Halaman pengaturan ujian digunakan untuk memberikan aturan terhadap soal ujian.

Anda dapat mengaktifkan dan menonaktifkan pretest dan posttest melalui menu

Pengaturan Ujian.

https://codeadaptai.com/admin/exam-settings

Akses Ujian — Kunci | Buka

Pre-test

Problem Solving Speed — Batas Waktu

60

Problem Solving Speed — Ambang Klasifikasi
High; Sk

High Threshold (0-100)

70

Kemampuan Kognitif — Bobot Tingkat Kognitif

1 2

Kemampuan Kognitif — Ambang Klasifikasi

High Threshold

15

8. Halaman Indikator Pembelajaran

Post-test

Halaman Indikator Pembelajaran digunakan untuk mengatur rules engines, website

CodeAdaptAl.com.

Anda tidak tidak diperkenankan mengubah apapun pada menu ini.
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Admin Panel
i e Beranda & Logout
CodeAdapt.Al

Beranda

Indikator Pembelajaran bah Indikator

Kelola indikator pembelajaran untuk soal ujian

I

2O 05K 05905000800 005 00K 9000800 0 00K 50G 008 3050 0K 00K 9008 3050 005 00K 9ok 08 2000 0k 9ok 50000 0K 9ok 50000 0k 9k 50000 0k 0K 90G 00K

Materi Pembelajaran

@
m
® Bank Soal Latihan
(=)

Tampilkan 10 v entri Cari:  Caridata
Paket Latihan Petunjuk * Nama Indikator Deskripsi Soal :::;“ Aksi
Kelola Ujian A Tidak Dapat Mengidentifikasi Identifiers tidak dapat mengidentifikasi Identifiers quzestions Jan 27, 2026 g @
& Pengaturan Ujian X X . . 2 2
B Tidak Dapat Menggunakan Variabel tidak dapat menggunakan Variabel ot Jan 27, 2026 G @l
[ Indikator Pembelajaran 2
C Tidak Dapat Membedakan Konstanta tidak dapat membedakan konstanta e Jan27,2026 4 @
B Aturan Rule Engine Tidak Dapat Menggunakan Tipe Data Dasar tidak dapat menggunakan tipe data dasar 2
D . ) . Jan 27, 2026 g @
(int, char, float) (int, char, float) questions
© Aturan SKKNI
E Tidak Dapat Menggunakan Tipe Data String tidak dapat menggunakan tipe data string q:es“ons Jan27,2026 4 W
2 Kelola Profil Peneliti
F Tidak Dapat Menggunakan Array tidak dapat menggunakan Array zest'ons Jan 27, 2026 (4 @
&3 Panel Pengguna questi
2
R G Tidak Dapat Menulis Masukan (Input) tidak dapat menulis Masukan (Input) . Jan 27, 2026 (4 W
&+ Manajemen Akun questions
. " . a4
a Rekap Kelas H Tidak Dapat Menulis Keluaran (Output) tidak dapat menulis Keluaran (Output) e Feb 12, 2026 (X4 @
| Tidak Mampu Menggunakan Operator tidak dapat menggunakan Operator 5 . Feb 12, 2026 g w

9. Halaman Aturan Rule Engine
Halaman Rule Engine digunakan untuk mengatur rules engines, website
CodeAdaptAl.com.

Anda tidak tidak diperkenankan mengubah apapun pada menu ini.

Admin Panel © ceronce
cosaie

@ Beranda A Rule Engi
turan Rule Engine + Tambah Aturan
N Kelola aturan inferensi untuk analisis indikator lanjutan.
0 Materi Pembelajaran
® Bank Soal Latihan @ Aturan dievaluasi secara berurutan berdasarkan kolom Urutan (ascending). Format: JIKA semua kondisi indikator aktif MAKA aktifkan indikator baru.
B Paket Latihan )
Tampilkan 10~ entri Cari: | Cari dat
Kelola Ujian
e ' Urutan 4 Nama Kategori Prasyarat Kondisi Hasil (MAKA) Aksi
Aturan 9 v (JIKA)

& Pengaturan Ujian

1 R1 Pengidentifikasi ke Variabel 1indikator B Tidak Dapat Menggunakan Variabel [CA o}
B Indikator Pembelajaran

2 R2 Pengidentifikasi ke Konstanta 1indikator © Tidak Dapat Membedakan Konstanta g @
f Aturan Rule Engine

3 R3 R 2 indikator B Tidak Dapat Menggunakan Variabel 5]
@ Aturan SKKNI

a R4 Tipe Data ke Variabel 1indikator B Tidak Dapat Menggunakan Variabel % @
& Kelola Profil Peneliti

5 RS Tipe Data ke Array 1indikator F  Tidak Dapat Menggunakan Array Z @
£ Panel Pengguna

6 R6 Tipe Data ke Operator 1indikator 1 Tidak Mampu Menggunakan Operator g @
&+ Manajemen Akun

7 R7 Tipe Data dan String ke Operator 2 indikator 1 Tidak Mampu Menggunakan Operator g @
df) Rekap Kelas

8 R8 String ke Array 1 indikator F Tidak Dapat Menggunakan Array g @
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10. Halaman Aturan SKKNI
Halaman Aturan SKKNI digunakan untuk mengatur rules engines, website
CodeAdaptAl.com.

Anda tidak tidak diperkenankan mengubah apapun pada menu ini.

Admin Panel
e Beranda G Logout
CodeAdapt.Al

@ Beranda

© Aturan SKKNI =+ Tambah Aturan
Kelola penilaian komp berd Standar Kerja Nasional Indonesia.

M Materi Pembelajaran

® Bank Soal Latihan ® Atwran SKKNI dievaluasi setelah Rule Engine selesai, menggunakan gabungan indikator Layer 1 dan Layer 2. Format: JIKA semua kondisi aktif MAKA
tampilkan penilaian kompetensi SKKNI.
& Paket Latihan
Tampilkan 10 v entri Cari: C Jata
©) Kelola Ujian
. Nama - " . .
@ Pengaturan Ujian Urutan Aturan Deskripsi SKKNI Operator Kondisi Materi Aksi
Belum menguasai kompetensi SKKI element “Menerapkan 3 3
i i 1 R1-SKKNI OR 4
[ Indikator Pembelajaran S deklarasi variabel® dengan indikator materi g @
8 Aturan Rule Engine 2 R2-SKKNI Belum menguasai kompetensi SKKI element “Menerapkan o { 1 1 ) % ®
deklarasi konstan® dengan. indikator materi
Belum menguasai kompetensi SKKI element "Menerapkan 1 1
@ Aturan SKKNI 9 R3-SKKNI qu petensi p o 2 @
penggunaan tipe data dasar indikator materi
° . -
& Kelola Profil Peneliti Belum menguasai kompetensi SKKI element “Menerapkan 1 1 2
a RA4-SKKNI AND N N g @
penggunaan tipe data strin. indikator materi
& Panel Pengguna Belum menguasai kompetensi SKKI element "Menerapkan 1 2 2
5 R5-SKKNI . AND g @
operasi array” dengan Kr. indikator materi
&+ Manajemen Akun
Belum menguasai kompetensi SKKI element “Menerapkan 2 1
6 R6-SKKNI o mpetenst nersp! or p < . g @
a operasi inputjoutput” de. indikator materi
Rekap Kelas
, R7-SKKNI Belum menguasai kompetensi SKKI element “Menerapkan o 1 1 ¢ o
T T Operator pelaksana” deng. indikator materi

11. Halaman Kelola Profil Peneliti
Halaman Kelola Profil Peneliti digunakan untuk menambah, mengedit, dan
menghapus data peneliti.

Anda tidak tidak diperkenankan mengubah apapun pada menu ini.

Admin Panel

B Beranda G Logout
CodeAdapt.Al
& serants @ profil Peneliti

B

Materi Pembelajaran

Tampilkan 10~ entri cari:
@ Bank Soal Latihan —
D4 4 Nama Peran Bidang Fokus Kajian Status  Aksi
profil
& Paket Latihan
) Dwi Fitria Al Husaeni, S.Pd., Mahasiswi $3 Teknologi Pendidikan, Pendidikan limu Komputer, oo m m
Kelola Ujian M.Pd., Gr. PTK Pendidikan Kejuruan .
@ Pengaturan Ujian Prof. Dr. Hj. Budi Mulyanti, _ m m
3 : Promotor Material Electronics Aktif
M.Si.
B Indikator Pembelajaran
f5 Aturan Rule Engine 4 a :’:LD"":' OsfarAbdulah, ¢ promotor  Engineering Education Aktif m m
Prof. Lala Septem Riza, MT,,  Anggot
5 prem Ry nogets Computer Science Aktif
Ph.D. Promotor
& Kelola Profil Peneliti
Menampilkan 1 - 4 dari 4 entri
2 Panel Pengguna

&+ Manajemen Akun

df) Rekap Kelas
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12. Halaman Panel Pengguna
Halaman panel pengguna berisi data pengguna yang dikelompokkan ke dalam dua
kategori yaitu
1) Daftar Admin/Guru
2) Daftar Pengguna.

a Panel Pengguna

Panel Pengguna

@ Beranda Pilih kategori pengguna yang ingin dikelola

M Materi Pembelajaran

® Bank Soal Latihan ® @
D

& Paket Latihan

Daftar Admin Daftar Pengguna (Siswa)
Kelola Ujian 1 admin terdaftar 3 pengguna terdaftar

[ Indikator Pembelajaran
f Aturan Rule Engine

@ Aturan SKKNI

& Kelola Profil Peneliti
# Panel Pengguna

2+ Manajemen Akun

dl) Rekap Kelas

https:/jcodeadaptal.com/adminjpengguna

Klik tombol “Lihat Daftar” untuk melihat seluruh akun terdaftar pada kategori
tertentu.
1) Daftar Admin

Pada daftar ini Anda dapat melihat daftar admin/guru yang terdaftar.

Daftar Admin 1

Tampilkan 10 v entri

USERNAME

admin
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Anda juga dapat mengganti peran pengguna, dengan klik tombol “Ganti Role”

pada kolom aksi.

3 Ganti Role Pengguna

Pengguna: admin

Role Baru

Admin

Password Konfirmasi

i

2) Daftar Pengguna
Daftar pengguna berisi data peserta didik yang aktif dan memiliki akun pada

website codeadaptai.com.

e Daftar Pengguna 3

Tampilkan 10 v entri Cari:

USERNAME 4 EMAIL GANTI ROLE RIWAYAT

rafivalli valliansyah@gmail.com oor 0 Linat Riwayat

thoro thoro.hermanto@gmail.com ser @ Linat Riwayat
inat Riwa

siswa codeadaptai@gmail.com iser @ Ganti Role d Lihat Riwayat
Menampilkan 1 - 3 dari 3 entr .

Pada halaman ini Anda dapat mengubah peran pengguna.
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j Ganti Role Pengguna

Pengguna: rafivalli

Role Baru

User (Pengguna)

Password Konfirmasi

Selain itu, Anda dapat melihat progres dan laporan pembelajaran per siswa

dengan klik tombol “Lihat Riwayat” pada kolom Riwayat.

Admin Panel X e Riwayat Siswa
CodeAdapt.Al

¢ RafiValli
{2 Beranda rafival

0 Materi Pembelajaran Jumiah Percobaan Ujian Jumlah Percobaan Latihan Rata-rata Persentase Benar

0 1 0.0%

Bank Soal Latihan

@
& Paket Latihan Visualisasi Data

Kelola Ujian Jawaban Benar per Level Kognitif (C1-C6)

Pengaturan Ujian Pre-test Post-test Formative & Latihan
[ Indikator Pembelajaran

f3 Aturan Rule Engine

@

Aturan SKKNI

Do

Kelola Profil Peneliti

B

Panel Pengguna o« 3 ¢4 o5 © ¢ > ¢ T s o« s o

&+ Manajemen Akun
Jawaban Benar per Komponen CT

) Rekap Kelas
Pre-test Post-test Formative & Latihan

13. Halaman Manajemen Akun
Halaman manajemen akun digunakan untuk menambah, mengedit, dan menghapus

data pengguna baik admin/guru maupun user/peserta didik.
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Admln f’anel e Manajemen Akun Pengguna
Manajemen Akun Pengguna

@ Beranda
M Materi Pembelajaran Tampilkan 10 v entr Cari: | Cari data
® Bank Soal Latihan NO “  USERNAME EMAIL NAMA LENGKAP ROLE KELAS AKs!
) 1 admin admin@example.com Admin Admin -
& Paket Latihan

2 rafivalli valliansyah@gmail.com Rafi valli User XIMIPA 1 ® Hapus
Kelola Ujian

3 rhoro rhoro.hermanto@gmail.com R User X
@ Pengaturan Ujian )

a siswa ‘codeadaptai@gmail.com Akun Siswa User n
B Indikator Pembelajaran Menampilkan 1 - 4 dari 4 entri

3 Aturan Rule Engine
@ Aturan SKKNI

& Kelola Profil Peneliti
£ Panel Pengguna

& Manajemen Akun

d) Rekap Kelas

Tambah Pengguna, digunakan untuk membuat akun baru.

Tambah Pengguna Baru

Username * Nama Lengkap

Password * Role *

User (Pengguna)

Institusi Kelas

Password Admin *

Edit, digunakan untuk mengedit data pengguna
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Edit Pengguna: rhoro

Email *

rhoro.hermanto@gmail.com

Password Baru

Institusi

SMANSA

Password Admin *

Hapus, Menu Hapus digunakan untuk menghapus data pengguna yang tersedia pada

sistem. Perhatikan, Data yang sudah terhapus tidak dapat dipulihkan (permanen)

14. Halaman Rekap Kelas
Halaman ini berfungsi sebagai pusat evaluasi kelas untuk mendukung pengambilan

keputusan pembelajaran yang lebih tepat.

1) Halaman Rekap Kelas pada Admin Panel CodeAdapt.Al menampilkan ringkasan
hasil belajar seluruh siswa dalam satu kelas.

2) Admin dapat melihat agregat capaian siswa berdasarkan level kognitif, seperti C1
hingga C6, serta komponen Computational Thinking.

3) Dataditampilkan dalam bentuk grafik untuk membandingkan hasil Pre-test, Post-

test, serta Formative & Latihan.
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Admin Panel

CodeAdapt.Al

@ Beranda

Materi Pembelajaran

Bank Soal Latihan

Paket Latihan

Kelola Ujian

Pengaturan Ujian

Indikator Pembelajaran

Aturan Rule Engine

Aturan SKKNI

Kelola Profil Peneliti

B 0 ©@ B P @ @B P @ B

Panel Pengguna

* Manajemen Akun

Do

df) Rekap Kelas

Terima Kasih.

Selamat Mengajar. &
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a Rekap Kelas

Rekap Seluruh Kelas

3 siswa terdaftar

Agregat Seluruh Siswa

Total Jawaban Benar per Level Kognitif

Pre-test

1

¢ 2 & e o5
Total Jawaban Benar per Komponen CT

Pre-test

| .

Post-test

1

¢t c2 © ©+ 5 C6

Post-test

1
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Formative & Latihan

Formative & Latihan
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« Kembali ke Panel Pengguna
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